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GruBworte

© Staatskanzlei

Steffen Freiberg
Minister fur Bildung,
Jugend und Sportdes
Landes Brandenburg

Liebe padagogische Fachkrafte, liebe Leserinnen und Leser,

gesellschaftliche Wandlungsprozesse und tiefgreifende globale Krisen - Kinder und
Jugendliche missen sich immer wieder neuen Herausforderungen stellen. Die Art und
Weise wie junge Menschen mit den Themen unserer Zeit in Berihrung kommen und wie
sie diesen begegnen, hangt in hohem MaBe auch von ihrem Medienhandeln ab.
Medienbildung spielt hier eine Schlisselrolle. Sie hilft Kindern und Jugendlichen, ihren
Alltag in der digitalen Welt zu gestalten, 6ffnet Moglichkeiten der gesellschaftlichen Teil-
habe und ist wichtig fur ihre Demokratiekompetenz.

Eine sensible Begleitung dieses Prozesses ist unerlasslich. Genau darauf zielen medien-
padagogische MaBnahmen in der offenen Kinder- und Jugendarbeit ab: Sie vermitteln
Kenntnisse im Umgang mit unterschiedlichen Medien und férdern Kinder und Jugend-
liche dabei, Kreativitat, Selbststandigkeit und ein kritisches Medienbewusstsein zu
entwickeln.

Besonders wirksam sind solche MaBnahmen, wenn sie altersgerecht gestaltet sind, eine
hohe Praxisorientierung aufweisen und auf einer partizipativen und dialogischen Arbeits-
weise basieren.

Auch die individuellen Bedurfnisse und Interessen der Teilnehmerinnen und Teilnehmer
spielen eine Rolle. Zudem sollten nicht nur Kinder und Jugendliche selbst, sondern auch
ihr Umfeld und ihre Bezugspersonen mit in den Blick genommen werden.

Gerade in landlichen Regionen haben Kinder und Jugendliche oft weniger Zugang zu
Kultur-und Freizeitangeboten, da es von diesen zum Teil nicht so viele gibt oder sie
schwierig zu erreichen sind.

Flankierende digitale Angebote konnen hier eine entscheidende Bereicherung sein: Sie
bieten den Kindern und Jugendlichen die Moglichkeit, sich starker zu vernetzen und sich
mit Gleichaltrigen auszutauschen. So erfahren sie auch von (Prédsenz-) Angeboten in ihrer
Umgebung und konnen diese gezielt wahrnehmen.

Um diese Angebote bedarfsgerecht zu gestalten, ist die Unterstitzung durch professio-
nelle padagogische Strukturen erforderlich.

An diesem Punkt setzt das Projekt jumblr™ - Jugendmedienbildung im landlichen Raum
-an. Esunterstltzt padagogische Fachkrafte der Jugendarbeit dabei, medienpadago-
gische MaBnahmen in den landlichen Regionen Brandenburgs zu entwickeln und umzu-
setzen.

Dass dabei auf viele wertvolle Erfahrungen aufgebaut werden kann, zeigt diese

Broschure.

Die Projekte, von denen berichtet wird, sind beeindruckend. Erkenntnisse und
DenkanstoBe inspirieren und laden dazu ein, neue Ideen umzusetzen. Auf die weitere
Entwicklung des Projektes jumblr™freue ich mich sehr und wiinsche allen Beteiligten
gutes Gelingen.

Steffen Freiberg
Minister fir Bildung, Jugend und Sport des Landes Brandenburg
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Frank Feuerschiitz
Vorsitzender des
Imbe.V.

® Thomas Imo | Photothek

Bjorn Schreiber
Geschaftsflihrer des
Imbe.V.

Liebe Leser*innen, liebe padagogische Fachkrafte,

qualitativ hochwertige und wirksame medienpadagogische Angebote fir Brandenburg
mUssen sich an den Bedarfen von jungen Menschen und Paddagog*innen orientieren. Sie
sind zudem abhangig von ungleichen Voraussetzungen, Bedurfnissen, Einstellungen und
Zugangen zur Digitalisierung sowie dem jeweiligen Sozial- und Lebensraum mit all seinen
Potentialen und Herausforderungen.

Mit unserem Projekt , jumblr!™ - Jugendmedienbildung im l&andlichen Raum” wurde der
Landesfachverband Medienbildung in seiner Wahrnehmung bestarkt, dass die Vielfalt
unseres Bundeslandes ein kostbarer Schatz fur die Medienbildung und digitale Jugend-
arbeit ist. Denn den vielen Vorurteilen und auch Romantisierungen zum Trotz sind landli-
che Raume Brandenburgs Orte voller kreativer [deen und gepragt von dem starken Willen,
junge Menschen durch Medienbildung beim Aufwachsen in einer - oftmals auch Uberfor-
dernden - digitalen Gesellschaft zu unterstttzen.

Wir verstehen jumblr™als Erprobungsraum und machen uns immer wieder neu mit
zahlreichen Partner*innen auf den Weg, bestmdgliche, auf die Herausforderungen und
Gegebenheiten vor Ort angepasste MaBnahmen zur Medienbildung umzusetzen. Dabei
ist das Spektrum - sowohl thematisch als auch in Bezug auf Formate - so vielfaltig wie
Heranwachsende und Padagog*innen selbst. jumblr/™ bietet ein Feld, erste medien-
padagogische Schritte zu gehen, Erfahrungen zu vertiefen, sich selbst auszuprobieren
und mit Kolleg*innen auszutauschen - immer fachlich begleitet und beraten. Und das
Projekt bietet auch den Raum, zu scheitern, daraus zu lernen und es beim nachsten Mal
besser zu machen.

Die Erfahrungen der letzten Jahre haben wir in dieser Broschire zusammengetragen. Wir
wollen mit acht DenkanstdBen zur Medienbildung in landlichen Raumen eine Grundlage fur
die zuklnftige Arbeit in den kommenden Jahren legen und die Erkenntnisse in die Ent-
wicklung einer Strategie flr die digitale Jugendarbeit in unserem Bundesland ein-

flieBen lassen. Fr uns zeigen sie - gemeinsam mit den beeindruckenden Leuchtturm-
projekten - dass Medienbildung in Iandlichen Raumen Brandenburgs dynamisch, anpas-
sungsfahig und trotz oftmals groBer Widrigkeiten ein echter Innovationstreiber ist.

Wir danken den vielen engagierten Pddagog*innen, Einrichtungen, Institutionen und
deren Jugendlichen, die das Projekt jumblrs™in den letzten Jahren begleitet und es durch
ihre Beteiligung maBgeblich gepragt haben. Wir freuen uns auf die gemeinsame Weiter-
arbeit und Gestaltung zeitgemaBer medienpadagogischer MaBnahmen und Angebote in
unserem Bundesland.

Herzliche GruBe
Frank Feuerschiitz & Bj6érn Schreiber

Vorsitzender Geschaftsfihrer
Imbe.V. Imb e.V.
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Zu den MaBnahmen und Formaten gehoren:

Einleitung

jumblrs™-Sessions Medienpadagogische Werkstatten ~ Beratungsangebote
Die jumblr'™-Sessions sind 90-min(tige Die Medienpadagogischen Werkstatten Neben dem allgemeinen Beratungsange-
Online-Veranstaltungen, in denen ein*e finden in verschiedenen Landkreisen bot des Imb, begleitet jumblr’™ Einrich-
. . Expert*in mit einem fachlichen Input mit lokalen Kooperationspartner*in- tungen bei der Umsetzung von medien-

De.r Landesfachv.erba.nd Medienbildung Br_andenburg eV (Imb) S?tZt den Raum fir den kollegialen Austausch nen statt. Ziel dieser Formate ist der padagogischen Projekten.

seit 2019 das Projekt jumblIr'™ um. Im Englischen steht ,jumble” fir Sffnet. Austausch zu medienpadagogischen

,Durcheinander” - bei uns steht es flir medienpadagogische Vielfalt Fragestellungen. die Uberwindung von < qualifizi

X X X . . P . 909 Herausforderungen, die Vernetzung PraX|squr:1.||f|Z|e.r.u.ngen
und Jugendmedienbildung im landlichen Raum in Brandenburg. Das Workshops und Tagungen bestehender Angebote sowie das Teilen | den Praxisqualifizierungen erhalten
Projekt wirkt mit digitaler Medienbildung in diesen Regionen Jumblr?" betelligt sieh mit Workshops  von anregungen fir die konzeptionelle  Fachirafte der Jugendlsozialiarbeit - ent
) i ) . o und Vortragen an (externen) Veranstal- Weiterentwicklung der eigenen Arbeit. sprechend derdre"|Jahresthemen—Fach—

In vorliegender Broschure sind acht DenkanstdBe zur Medienbildung tungen und fiihrt eigene Veranstaltun- input, praktische Ubungen, Raum fir den

. e . . . . . . . kollegialen Aust h sowie Werk

in 1andlichen Rdumen formuliert. Fiinf Einzelprojekte aus der Praxis gen dureh. : . cheataien fustausen sowie Terkzeuge

. . Kooperationsprojekte und Beratung fir die Umsetzung eigener
werden als Anregung exemplarisch kurz vorgestellt. Valentin Dander, Um die Medienbildung in den landlichen  Projekte.
. . . . . o Fachkréafte und Kooperationspart- Raumen in Brandenburg zu stérken, ko-
Erziehungswissenschaftler und Professor fiir Medienbildung und pa- . . ! urg zu '
. 9 ] . . . . . . 9 . P ner*innen vermitteln operieren wir mit Akteur*innen vor Ort.
dagogische Medienarbeit, setzt sich in seinem Beitrag mit der Situ- Die medienpadagogische Landkarte Technik und Tools
. . . . . . gibt einen Uberblick {iber Institutionen Der Imb bietet mit der Ausleihe von

.atIC.).n S(_)Wle kor.Tkreten UtOF.)Ien ACls au.Bersch.ulls.che.n Medlenblldung und Medienpadagog*innen im Land und Bildungsmaterialien Technik, thematischen Medienboxen, bei-

in landlichen Raumen auseinander. Die Publikation ist Angebot und deren Themen und Projekte. Sie dient Mit den Bildungsmaterialien stellt spielhaften Projektbeschreibungen sowie

Impuls ZU Dlalog und Austausch liber dieses Wichtige Thema der Vernetzung und der Vermittiung von jumblrs™ Informationen zur Verfligung, Tool-Zusammenstellungen Unterstitzung

’ Kooperationspartner*innen und medien- die zur Umsetzung eigener Projekte und gibt Anregung fir die medienpadagogi-

padagogischen Referent*innen. anregen. sche Arbeit.

Jahrlich legt jumblrs™einen besonderen Fokus auf Themen, die Jugendarbeit und nicht
zuletzt auch Heranwachsende bewegen. 2023 sind das: ,padagogische Haltung”, ,Nach-
haltigkeit”und ,diversitatssensible Medienbildung”. Mit dieser Schwerpunktsetzung
mochte jumblr™ gezielt aktuelle Fragestellungen der Medien- und Demokratiebildung

DaS Pr0jekt jumblrJIM aufgreifen und Impulse fir die padagogische Praxis geben.

JInsbesondere den Einfluss von Medienkompetenz auf das Miteinander in einer digitalen
Gesellschaft nimmt das Bildungsprogramm jumblr™in den Fokus und schlagt damit eine
Bricke zwischen Medienbildung und Demokratiebildung. Kompetenzen in der Nutzung

unterstltzt Fachkrafte der Jugend(sozial)arbeit
bei der Entwicklung und Umsetzung medienpada-

gogischer MaBnahmen in den landlichen Raumen digitaler Medien sind in einer zunehmend von der Digitalisierung durchdrungenen Lebens-
Brandenburgs. wirklichkeit von Heranwachsenden eine wesentliche Voraussetzung, um demokratische

Teilhabe zu ermdglichen. Medien- und Demokratiebildung ergéanzen sich daher, indem sie
gibt dafur Expertisen, Impulse und Erfahrungen zu eine kritisch-reflektierte Auseinandersetzung mit einer digitalisierten Lern- und Lebens-
medienpadagogischen Themen- und Fragestellun- welt ermdglichen."’

gen sowie Projektansatzen weiter. , _ . . o . _
jumblr™arbeitet mit Akteur*innen und Initiativen der Jugend(sozial)arbeit und der

schafft durch gemeinsame Lern- und Experimen- Medienp&dagogik des Landes Brandenburg zusammen, das heiBt: Jugendfreizeiteinrich-

tierraume die geteilte Wissensbasis flir k[]nftige tungen, auBerschulische Lernorte, Kooperationen von Jugendarbeit und Schule, Jugend-
bildungsstatten sowie Jugendkoordinator*innen und das Netzwerk der Jugendinformati-

medienpadagogische Projekte. ons-und Medienzentren (JIM).

konzentriert sich auf vier Fokusbereiche:

. . Der landliche Raum mit seinen besonderen Merkmalen, Zuschreibungen und Potenzialen
1. Wissensvermittlung

o erfordert in der medienpadagogischen Arbeit mit Jugendlichen besondere Formate und
||||||““' 2. Inspiration MaBnahmen. Notwendige Verdnderungen in Struktur, Haltung und Handeln erfordern den
| I 3. Vernetzung Dialog mit der padagogischen Praxis, Wissenschaft, Politik und Verwaltung. Dazu mochte
! 4. Erkenntnisse diese Broschre einen Beitrag leisten.

1 Landesfachverband Medienbildung (Hrsg.)(2021): Vorwort. In: Medien- und Demokratiebildung. Leitfaden fir die
P&adagogische Praxis. 2 medienbildung-brandenburg.de/dossier-medien-und-demokratiebildung/



https://medienbildung-brandenburg.de/dossier-medien-und-demokratiebildung/

Uberlegungen
zum Thema
landliche Raume

r—_\Nie konnen landliche Raume definiert werden und was macht ihre
Lebensbedingungen aus? Gibt es charakteristische Eigenschaf-
ten, die verallgemeinert werden kdnnen? Wie ist das Bild landlicher
Raume von Zuschreibungen und Wertungen geformt? Welche klas-
sischen Indikatoren gibt es? Und welche Herausforderungen sind
damit fir die Kinder- und Jugendarbeit verbunden?

Landliche Raume sind kein einheitlich zu definierender Typus. So unterschiedlich wie die
landlichen Raume selbst sind auch die Definitionsanséatze: Die verschiedenen Modelle
sind davon gepragt, welche Funktion die jeweilige Definition erfullen soll.

Aus der Perspektive sozialer Arbeit werden andere Kriterien zur Beschreibung landlicher
Raume genutzt als fr entwicklungspolitische Strategien. Je nach Raumtypisierung
werden verschiedene Merkmale identifiziert, fir die geografische, wirtschaftliche und
soziale bzw. demografische Daten zur Interpretation genutzt werden. Wichtige Indika-
toren sind z. B. geringe Bevdlkerungs- und Siedlungsdichte, kleine Orts- und Gemeinde-
gréBen, hohe Anteile nicht besiedelter Flachen, Art und Anzahl von Arbeitsplatzen bzw.
Beschéftigungsstrukturen oder Lage und Erreichbarkeit? insbesondere in Bezug auf eine
groBe Entfernung zu Zentren.

Landliche Raume einfach als Gegensatz zu stadtischen Raumen zu konstruieren, wird
ihrer Heterogenitat nicht gerecht. Regionale Bedingungen kdnnen trotz ahnlicher Struk-
turmerkmale sehr unterschiedlich sein.

Je nachdem, ob landwirtschaftliche Produktion, Industrie oder Dienstleistungsangebote
die Region pragen, verandert sich die Infrastruktur, die ihrerseits weitere Unterschiede
bedingt. Wirtschaftliche Produktivitat kann z. B. auf landwirtschaftlicher Nutzung, auf
Vorkommen von Rohstoffen oder auch auf Tourismusangeboten in landschaftlich attrak-
tiven Gebieten beruhen. Eine verkehrstechnisch gunstige Anbindung in Randlagen hat
andere Auswirkungen auf eine Region als eine weniger gut angebundene Lage am Rand
von Ballungsgebieten.

2 Landliche Kreise mit Verdichtungsansatzen: Kreise mit einem Bevélkerungsanteil in GroB- und Mittelstaddten von
mind. 50 %, aber einer Einwohnerdichte unter 150 E./km?, sowie Kreise mit einem Bevélkerungsanteil in GroB- und
Mittelstadten unter 50 % mit einer Einwohnerdichte ohne GroB- und Mittelstadte von mind. 100 E./km?

Diinn besiedelte landliche Kreise: Kreise mit einem Bevdlkerungsanteil in GroB- und Mittelstadten unter 50 % und
Einwohnerdichte ohne GroB- und Mittelstadte unter 100 E./km?

Aus: Bundesinstitut fir Bau-, Stadt- und Raumforschung(o. J.): Laufende Raumbeobachtung - Raumabgrenzungen,
Siedlungsstrukturelle Kreistypen. 2 tinyurl.com/BBSR-Kreistypen
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Abhangig von den AusgangsUberlegungen und Quellen leben in Deutschland etwa die
Halfte der Einwohner*innen in landlichen Rdumen. Das Land Brandenburg besteht
Uberwiegend aus dinn besiedelten landlichen Kreisen und einigen landlichen Kreisen
mit Verdichtungsansatzen im Berliner und Potsdamer Umland. Das bezieht ein weiteres
Einordnungskriterium ein, das neben der Siedlungsstruktur auch die Erreichbarkeit einer
Region, also ob sie eher peripher oder zentral gelegen ist, beriicksichtigt.

Ein weiterer Faktor fir die Konstruktion bzw. Beschreibung landlicher Raume sind
stereotype Bilder vom landlichen Leben, die sowohl Idealisierung als auch Abwertung
aufweisen konnen. Entsprechende Bilder finden sich in Unterhaltungsmedien ebenso
wie in Marketingstrategien. Die Klischees reichen von der Verklarung naturnaher Idylle
und Ruhe bis hin zu provinzieller Rickstandigkeit, oftmals als Gegensatz zu stadtischen
Lebensentwurfen.

Tatsachlich ndhern sich Arbeits- und Lebenswelten in stadtischen und l&ndlichen
Raumen durch Digitalisierung, Globalisierung, Transformation der Arbeitswelt und
fortschreitenden Strukturwandel zunehmend an. Universelle Diskurse zu Themen wie
Klimawandel, Umweltschutz, Pandemie, Rassismus, Geschlechtergerechtigkeit oder
Krieg finden in landlichen und urbanen Rdumen gleichermaBen statt. Herkémmlich eher
urban verortete Themen, wie z. B. Gentrifizierung und Diversitat, sind durch verstarkten
Zuzug oder Siedlungsbau mittlerweile auch in landlichen Raumen prasent. Der Einfluss
von (sozialen)Medien auf Sozialisierung und Lebensentwiirfe wirkt gleichermaBen auf
alle, unabhangig vom sozialen Raum. *

Dennoch gibt es Faktoren, die den landlichen Alltag starker bestimmen als den stadti-
schen Raum. Diese Faktoren bilden sich auch in den Herausforderungen fiir die Offene
Kinder- und Jugendarbeit ab.

Dazu gehdren insbesondere: eingeschrankte Mobilitat durch lickenhaften OPNV, be-
grenzter Zugang zu Mobilfunk, langsamer Breitbandausbau oder wenige Bildungs-,
Kultur- bzw. Freizeitangebote. Fehlende digitale Teilhabe ist ein Faktor fir mangelhafte
Chancengerechtigkeit mit negativen Auswirkungen auf die gesamte Bildungsbiografie.
Daneben wirkt der Fachkraftemangel erschwerend auf die zunehmend Uberlasteten
Strukturen der Kinder- und Jugendarbeit und beeinflusst die Versorgungslage und das
Angebotsspektrum.

Anders organisierte politische Strukturen und Netzwerke konnen direkteren Kontakt zu
politischen Akteur*innen und Ressourcen bieten, aber auch blockierend wirken.

Ein weiterer Punkt ist die geringere Anonymitat in landlichen Raumen. Individuelle
Lebensentwdrfe oder die Missachtung sozialer Normen konnen hier eher zu Stigmatisie-
rung und Ausgrenzung fiihren und in der Folge Teilhabe verhindern. *

Um landliche Raume zukunftsorientiert zu entwickeln, ist die Beteiligung von Kindern
und Jugendlichen an ihrer Gestaltung wesentlich. Digitalisierung nimmt dabei einen
bedeutenden Stellenwert ein. Sie bietet das Potenzial, den besonderen Bedingungen
landlicher Raume in der Offenen Kinder- und Jugendarbeit mit kreativen und innovati-

ven Angeboten zu begegnen.

3 Vgl. Bundeszentrale fir politische Bildung (bpb)(Hrsg.)(2020): Informationen zur politischen Bildung / izpb, Nr. 343,
Landliche Raume. 2 tinyurl.com/bpb-barrierefrei; ZEIT-Stiftung (Hrsg.)(2022): Stadt? Land? Zukunft! Wie im
Zwischenraum von Metropolen und Dérfern etwas Neues entsteht. 2 tinyurl.com/Zeit-Zukunftsatlas

4 Vqgl. Nicolai, Sebastian (2022): Landlicher Raum. Die Herausforderungen medienpadagogischer Jugendarbeit im
l&ndlichen Raum. Bachelorarbeit, Fachhochschule Clara Hoffbauer Potsdam. Potsdam. [unverd6ffentlicht ]


https://www.bbsr.bund.de/BBSR/DE/forschung/raumbeobachtung/Raumabgrenzungen/deutschland/kreise/siedlungsstrukturelle-kreistypen/kreistypen.html
https://www.bpb.de/system/files/dokument_pdf/IzPB_343_Laendliche-Raeume_barrierefrei_2.pdf
https://read.zeit-stiftung.com/slz/docs/Zeit_Stiftung_Zukunftsatlas.pdf
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Acht DenkanstoBe zur Medienbildung in
landlichen Raumen

DenkanstofBle

T Inden ersten Projektjahren von jumblr?™ sind Expertisen zur Analyse
des landlichen Raums, zur Themensetzung von Medien- und Demo- Lokale und regionale Lebenswelt der
kratiebildung sowie Qualifizierungen mit unterschiedlichen Zielstel- Netzwerke und Jugendlichen
lungen und verschiedenen Praxisprojekten entwickelt und umgesetzt Kooperationen aufgreifen
worden. leben

M

Diese Informationen und Praxiserfahrungen, die im Abgleich und durch Feedback mit den
teilnehmenden Einrichtungen und Fachkraften entstanden sind, sind in dieser Broschire
als DenkanstoBe formuliert.

Die Darstellung der DenkanstoBe greift sowohl die fachliche Diskussion als auch die pra-

xisbezogene Umsetzung auf. Sie berlcksichtigt die Moglichkeiten medienpadagogischer ]
Arbeit fiir die Uberwindung struktureller Herausforderungen landlicher Rdume und die
Beteiligung an demokratischen Prozessen. Trotzdem kann Medienbildung die fehlende

bzw. mangelhafte Infrastruktur, wie Nahverkehr, Internetzugang oder Jugendfreizeitan- Identlflka’.clon mit Raumliche JUgend“(.:hen mehr
gebote, nicht ausgleichen oder gar ersetzen. dem landlichen Strukturen Autonomie geben
Dabei hat die Corona-Pandemie wahrend der gesamten ersten Phase sowohl einschrén- Sozialraum beriicksichtigen

kend gewirkt, aber auch Herausforderungen und Bedarfe der Kinder- und Jugendarbeit starken

besonders deutlich zum Vorschein gebracht.

<

Gegebenheiten
flexibel und kreativ
gestalten

\\\‘l//

N\ Sichtbar
sein

SRR

Fachlichkeit
(weiter-)entwickeln
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Gemeinsam sind wir stark.

Lokale und regionale Netzwerke und Kooperationen leben

Wie kénnen eigene Ressourcen vergroBert werden? Wie konnen eigene Angebote
weiterentwickelt werden? In welcher Einrichtung kann Produktionstechnik fir einen
Live-Stream ausgeliehen werden? Wie gehen andere Einrichtungen mit dem Thema

Datenschutz um?

jumblr'™-Landkarte: Unsere
medienpadagogische Landkarte
gibt einen Uberblick Gber Institu-
tionen und Medienpadagog*in-
nen vor Ort sowie deren Themen
und Projekte.

Die Qualifizierungsangebote und
Veranstaltungen von

jumblrs™, wie bspw. die jumblr™-
Sessions oder die Medienpada-
gogischen Werkstatten, bieten
stets Raum flir Vernetzung und
fachlichen Dialog.

Das Arbeiten im Netzwerk ermdglicht den Rickgriff auf einen groBe-
ren Ressourcenpool und gibt Rickhalt sowie Sichtbarkeit durch ge-
meinsames Agieren. Das kann das Ausleihen von Medientechnik mit

der dazugehdrigen Expertise sein, die Vermittlung von Fachkraften mit
Kompetenzen im Medienbereich oder die Erfahrung im Erstellen von
Forderantragen.

Der fachliche Dialog ermaglicht den Abgleich von Ideen und inspiriert
zu neuen Projekten, auch durch die Entwicklung neuer Kooperationen.
Nicht zuletzt schafft ein regelméaBiger Austausch Sicherheit, Vertrauen,
Ruckhalt und Bestatigung flir die eigene Arbeit, weil aus den Erfahrun-
gen der Partner*innen gelernt und auf konkrete Ansprechpartner*innen
fir Fragen zurtckgegriffen werden kann. Da Arbeiten im Netzwerk auch
zeitliche und personelle Ressourcen kostet, kann es deshalb immer nur
um einen gleichberechtigten Austausch gehen, von dem alle Partner*in-
nen profitieren kénnen und sollen.

Das Projekt jumblr'™ kann dabei eine Vermittlerposition in der Vernet-
zung und Qualifizierung Gbernehmen. Der groBe Bedarf zeigt sich im
Wunsch nach entsprechenden regionalen und Uberregionalen (Fachkraf-
te-)Austauschformaten und anderen Formen gegenseitiger Hilfeleistung,
die auf den jumblr'™-Regionalfachtagen diskutiert wurden, insbesonde-
re im Hinblick auf den Fachkraftemangel und neue Herausforderungen
durch verdnderte Altersstrukturen in den Einrichtungen. ®

5 Vgl. Landesfachverband Medienbildung Branden-
burge.V.(Hrsg.)(2022): jumblr/"-Regionalfachtage
08./22.09.2022 - Erkenntnisse aus dem Fachkréafte-
austausch. [unveroffentlicht]
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Hey, was geht?

Lebenswelt der Jugendlichen aufgreifen

Was haben Medien- und Demokratiebildung mit der Lebenswelt Jugendlicher zu tun?
Wie kénnen die Themencluster von jumblr'™in die Lebenswelt von Jugendlichen liber-
setzt werden? Auf welcher Ebene interessieren sich Jugendliche dafiir, wo berihrt es

ihren Alltag, welche Anknipfpunkte bieten sich?

Die Lebenswelt Jugendlicher ist neben den entwicklungsbezogenen
Themen wie Beziehungen, Partnerschaft, Sexualitat und Identitatsfin-
dung auch stark von globalen Themen, wie Klimawandel, Krieg und Pan-
demie gepragt. Hinzu kommen Themen aus dem Bereich soziale Arbeit
wie Drogenmissbrauch, Existenzangste und Vandalismus, sowie die
Bewaltigung alltaglicher Herausforderungen wie eingeschrankte Mobili-
tat durch fehlenden éffentlichen Nahverkehr aber auch Ankommen oder
Wohnungssuche. Entsprechend lassen sich die jumblr™-Themencluster
fir diese Lebensweltthemen auf konkrete Alltagssituationen herunter-
brechen: Dazu gehdren z. B. Themen wie Nacktbilder im Klassenchat
(Datensouveranitat), Mdll in der Jugendeinrichtung (Umwelt und Nach-
haltigkeit), LGBTIQ+-Themen (Toleranz und Extremismus), Streitkultur,
Informationsflut oder negative Nachrichten (Meinungsbildung). ©

,Ourch zielgruppenadaquate ThemenerschlieBung kdnnen Jugendliche
dort abgeholt werden, wo sie sich gerade befinden. Durch den projekt-
unterstitzenden Einsatz von virtuellen R&umen, Mitbestimmungstools
und Teilhabeplattformen kann die Partizipationsbereitschaft von Ju-
gendlichen erhéht werden.””

Die Verkntpfung der Themen mit den Mdglichkeiten der Digitalisierung
er6ffnet neue Handlungsspielrdume und erweitert die Perspektive um
andere Diskurse und Lésungsansatze. Das kénnen die Verbindung mit
entsprechend interessengeleiteten Netzwerken, die Nutzung individu-
eller Unterstltzungsmaoglichkeiten oder die Organisation praktischer
Alltagsfragen sein. Dabei konnen die Eigenverantwortung und Selbstta-
tigkeit der Jugendlichen gestarkt werden und sie konnen sich als aktiv
und selbstwirksam erleben.

Unterhaltende Projektformate, das Anknlipfen an bestehende oder
individuelle Angebote kdnnen auf unterschiedlichen Ebenen niedrig-
schwellige oder spielerische Zugange schaffen.

6 Vgl. Landesfachverband Medienbildung Brandenburg e.V. (Hrsg.)(2022): jumblr™-Regional-
fachtage 08./22.09.2022 - Erkenntnisse aus dem Fachkréfteaustausch. [unveroffentlicht]

7 Landesfachverband Medienbildung Brandenburg e.V. (Hrsg.)(2020): jumblr’™- Empfehlungen
fir die Weiterentwicklung des Programms. JFF - Institut fir Medienbildung in Forschung und
Praxis. Potsdam. S. 8. [unver6ffentlicht]

jumblr'™-Bildungsmaterial: Die
jumblr!™-Handreichung ,Medien-
und Demokratiebildung. Leitfa-
den fir die padagogische Praxis”
bietet padagogischen Fachkraf-
ten Tipps, wie sie Prozesse de-
mokratischer Willensbildung bei
Kindern und Jugendlichen mit
den Methoden einer partizipati-
ven Medienpadagogik umsetzen
konnen.
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Landleben hat was.

Identifikation mit dem landlichen Sozialraum starken

Wie empfinden Jugendliche die Qualitat ihres Lebensraums? Wie nehmen sie Lokales
in den Blick? Welche Freiraume konnen sie nutzen? Warum kann Sozialraumerkundung
die Identifikation mit dem landlichen Raum starken?

jumblr'™-Bildungsmaterial:
Sozialraume waren 2022 eines
der Jahresthemen von jumblr/™.
Hierzu zahlten Aspekte wie
digitale Sozialraumerkundung,
digitale Jugendbeteiligung sowie
digitale jugendkulturelle Aus-
drucksmittel.

Im Rahmen der jumblr™-Praxis-
qualifizierung ,Digital. Vor Ort.
Teilhaben und Beteiligen” sind
zahlreiche Projekte entwickelt
und umgesetzt worden. Diese
sind auf der Projektwebsite zu
finden.

Mit der jumblr-Tours-App, die
auf der espoto-App basiert,

die flr einige dieser Projekte
genutzt wurde, bietet jumblrs™
ein Tool, das die spielerische
Erforschung und Abbildung der
Sozialraume ermaglicht.

Jugendliche identifizieren sich mit ihrem landlichen Raum, wenn sie
sich damit verbunden fihlen und Angebote finden, die ihrer Lebenswelt
entsprechen. Zur Reflexion der Qualitat ihres Lebensraums sind u. a.
Projekte zur Sozialraumerkundung oder auch thematische Zugange zu
landlichen Raumen aus ihrer Perspektive geeignet. Dabei kdnnen sie
Freirdume entdecken und gezielt Verbesserungsvorschlage fur ihre Be-
darfe mitentwickeln.

JHier bietet sich die Mdglichkeit fir Auseinandersetzungen mit eigenem
Erleben und gesellschaftlichen Stereotypen landlichen Alltags. Welche
Zuschreibungen erleben Jugendliche, welche wollen sie hinterfragen,
welchen widersprechen? Dabei kdnnen medial Themen sichtbar ge-
macht werden und so nicht nur lokale Teilhabe im Sinne von Teilhabe
an politischen Prozessen und Entscheidungen, sondern Teilhabe an
Kommunikation und Artikulation ihrer Lebensbedingungen gefdrdert
werden.”®

JFehlende Strukturen und Angebote konnen auch dazu fihren, dass sich
Jugendliche Alternativen suchen. Der Wunsch nach Anerkennung, der
durch fehlende Moglichkeiten sich zu beteiligen nicht erfillt wird, kann
so auch von Rechtsextremen aufgegriffen werden.”® Digitale Rdume
kdnnen mit neuen Angeboten fehlende 6ffentliche R&ume zumindest
teilweise kompensieren.

8 Schmidt, Lena/ Erdmann, Julian/ Lauber, Achim/ Brockling, Guido/ Radoslavov, Stoyan (2021):
Jugendliche in l&andlichen Rdumen als Zielgruppe der Medienpadagogik. Eine Expertise der JFF
- Institut fir Medienpadagogik in Forschung und Praxis. Berlin, S. 10.

9 Ebd. S. 8. [unverdffentlicht]

jumblr/™-Dialog 01 ©©°° DenkanstdBe fir die Medienbildung in I&ndlichen Raumen

Der Bus fahrt erst morgen wieder.

Raumliche Strukturen berticksichtigen

Wie kann infrastrukturellen Nachteilen begegnet werden? Welche Mdglichkeiten bieten
mobile, digitale, hybride oder aufsuchende Angebote fiir die Jugendarbeit? Wie kann
der Wunsch nach Gemeinsamkeit und Austausch gelebt werden?

Die Erreichbarkeit der Jugendzentren sowie deren Offnungszeiten pas-
sen nicht immer zur Lebenssituation und zu den Bedurfnissen der Kin-
der und Jugendlichen. Neben der Selbstverwaltung von Raumen ist die
Verlagerung ins Digitale eine Méglichkeit, diesem Problem zu begegnen.
Es gibt verschiedene Plattformen, mit denen ein Jugendclub digital als
Treffpunkt bzw. virtueller Raum angeboten werden kann. Dardber hin-
aus konnen verschiedene Teilhabe- oder Mitbestimmungstools projekt-
bezogen genutzt werden. Eine weitere Option besteht im Organisieren
hybrider Angebote, bei denen z. B. Gaming-Abende oder Koch-Aktionen,
die vor Ort stattfinden, parallel gestreamt werden.™ Aufsuchende oder
mobile Angebote, wie z. B. Medienbusse, erreichen Jugendliche direkt
in ihrem Sozialraum und schaffen zusatzliche Zugange.

Naturlich konnen digitale Medienangebote nicht das Fehlen einer ju-
gendgerechten Infrastruktur ausgleichen, die auf einer anderen Ebene
verhandelt werden muss, aber sie konnen Impulse setzen, um Jugend-
liche zu aktivieren bzw. zu vernetzen.

10 Vgl. Landesfachverband Medienbildung Brandenburg e.V.
(Hrsg.)(2022): jumblr'™-Regionalfachtage 08./22.09.2022 -
Erkenntnisse aus dem Fachkréfteaustausch.

[unverdffentlicht] ‘

jumblr'™-Bildungsmaterial: Die
jumblrY™-Handreichung ,Medien-
und Demokratiebildung. Leitfa-
den fir die padagogische Praxis”
bietet padagogischen Fachkraf-
ten Tipps, wie sie Prozesse de-
mokratischer Willensbildung bei
Kindern und Jugendlichen mit
den Methoden einer partizipati-
ven Medienpadagogik umsetzen
konnen.

Darliber hinaus stellt jumblr™
bspw. in der Themenbox Digitale
Jugendbeteiligung unterschied-
liche Materialien, Tool-Empfeh-
lungen und einen Selbstlernkurs
zur Verfligung.
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Wie kénnen Angebote fur Jugendliche individueller und zeitlich flexibler gestaltet
werden? Wie lernen Jugendliche mit digitalen Angeboten verantwortliches Handeln?
Wie konnen freiwilliges Engagement und verbindliches Handeln zusammengebracht

Warum sind die Wahrnehmung und Anerkennung der Bedurfnisse und des
Engagements Jugendlicher wichtig? Wie hangt Sichtbarkeit mit Selbstwirksamkeit
zusammen? Wie kdnnen lokale, kommunale und regionale Netzwerke fir die

/]

werden? Sichtbarkeit genutzt werden?

Kinder- und Jugendarbeit muss nicht an feste Orte und Zeiten gebunden Jugendliche wollen mit ihren BedUrfnissen gesehen und ernst genom-

sein. Inund mit digitalen Medien konnen mit den Jugendlichen neue, men werden. ,Viele Jugendliche haben den klaren Wunsch, an Entschei-

auch hybride Formen von Angeboten, Projekten und Gemeinschaft aus- dungen, die sie betreffen, teilzuhaben und geben[...]klare Partizipa-

probiert und gelebt werden, deren Erreichbarkeit nicht von Mobilitat tionsbedlrfnisse[an], etwa wenn es um ihr unmittelbares Umfeld, wie

abhangig ist. Freiwilligkeit oder ehrenamtliches Engagement bei der Be- Schule, Freizeiteinrichtungen und OPNV geht.”M

treuung von digitalen Angeboten, wie z. B. die Betreuung einer Gaming- Jugendliche sind also motiviert, ihren Sozialraum zu gestalten und

Plattform oder bei der Nutzung selbstverwalteter R&ume, starkt nicht Verantwortung zu Ubernehmen. Allerdings darf ihr Engagement nicht

nur die Autonomie, sondern auch das Verantwortungsbewusstsein der ins Leere laufen und muss ihnen mit ihren Ideen und Lésungsvorschla-

Jugendlichen. Zudem ermdoglichen digitale Beratungs- und Unterstit- gen Offentlichkeit und Sichtbarkeit verschaffen. Sie erleben sich so als

zungsangebote den Jugendlichen einen individuellen, zeitlich flexiblen Teil der Gemeinschaft, lernen regionale Entscheidungsstrukturen und

Zugriff. Damit konnen Jugendliche ihrer personlichen Lebenssituation Netzwerke kennen und Gben demokratische Prozesse. Anknipfpunkte

entsprechend autonom agieren. konnen Vereine oder Interessenvertretungen sein.

Dieser Prozess muss (medien-)pddagogisch begleitet sein, um notwendi-

ge Kompetenzen fur die jeweilige Aufgabe und Verantwortungsbewusst- Laut § 18a der Kommunalverfassung des Landes Brandenburg missen

sein zu vermitteln und somit ein erfolgreiches Agieren der Jugendlichen Jugendliche sich in allen sie betreffenden Angelegenheiten beteiligen

zu ermoglichen. Zur Unterstitzung und fur Fragen der Jugendlichen und an Entscheidungen mitwirken konnen. Dieser Anspruch kannin

kann Support ggf. auch digital (z. B. im Chat) erfolgen. Projekten nutzbar gemacht werden, indem mit lokalen Akteur*innen
(z. B. aus der Kommunalpolitik) kooperiert wird und diese friihzeitig in
die Projekte einbezogen werden, damit die teilnehmenden Jugend-
lichen einen maglichst groBen Resonanzraum ihrer Arbeit erhalten.'2
Digitale Partizipationsmaoglichkeiten konnen dabei zeit- und ortsun-
abhangige Beteiligung, transparente Kommunikationsformen oder
niedrigschwellige Zugange bieten.
Jn Brandenburg unterstitzt das Kompetenzzentrum Kinder- und
Jugendbeteiligung (KiduBB) Kinder- und Jugendgremien (Kinder- und
Jugendbeiréte, Kinder- und Jugendparlamente, Jugendforen)und ihre
Begleiter*innen bei der Umsetzung ihrer Beteiligungs- und Mitwir-
kungsrechte.”® Bei Fragen der Entwicklung und Umsetzung digitaler
Beteiligungsangebote arbeitet der Landesfachverband Medienbildung
Brandenburg e.V. deshalb eng mit dem Kooperationspartner KiduBB
zusammen.

N
©
W
//
1 Tillmann, Frank(2018): Teilhabechancen von Jugendlichen in landlichen Raumen. Eine indika-
/ torengestltzte Abbildung raumlicher Disparitaten. In: Stein, Margit/ Scherak, Lukas (Hrsg.):

Kompendium Jugend im landlichen Raum. Bad Heilbrunn: Klinkhardt, S. 179.

12 Landesfachverband Medienbildung Brandenburg e.V. (Hrsg.)(2021): Medien- und Demokratie-
bildung. Leitfaden flr die padagogische Praxis. S. 19.

13 Stiftung Wohlfahrtspflege Brandenburg - Gemeinschaftsstiftung des Paritatischen Wohl-
fahrtsverbands in Brandenburg: Kompetenzzentrum Kinder- und Jugendbeteiligung Branden-
burg. Brandenburg beteiligt! 2 jugendbeteiligung-brandenburg.de
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Welche Ressourcen konnen genutzt werden? Wie kdnnen sie konstruktiv eingesetzt
werden? Kénnen neue Projektideen spontan umgesetzt werden? Kénnen die Jugend-
lichen bei der Umsetzung ihrer Projektideen beteiligt werden?

Themen und Winsche der Jugendlichen sollten zeitnah umgesetzt
werden, namlich dann, wenn sie in der Lebenswelt der Jugendlichen auf-
tauchen und eine Rolle spielen. Dabei sind Haltung und Methoden bei der
Umsetzung eines Projektes oft wichtiger als die Ausstattung. Entschei-
dend ist, auf aktuelle Situationen zu reagieren.

Dabei sind Kooperationen mit anderen Bildungseinrichtungen, Initiativen
und Vereinen eine Mdglichkeit, Projekte wunschgemaB und adaquat zu
realisieren. Sie bringen ggf. die bendtigte Erfahrung und Wissen fur die
gewilnschte Umsetzung mit. Genauso kann die Beteiligung von Jugend-
lichen als Methode zusatzliche Kontakte und Ideen generieren.

Wenn es um fehlende Medientechnik geht, ist es sinnvoll, ,[...]ganz prag-
matisch mit den Ressourcen zu arbeiten, die zur Verfigung stehen. Dazu
gehdren ressourcensparende Ansétze wie Bring your own Device (BYOD)
sowie Methoden, die mit wenig Technik auskommen und die Nutzung
von bereits etablierten Tools, die z. B. im Leitfaden fiir die padagogi-
sche Praxis in der Medien- und Demokratiebildung zu finden sind.”* Ein
fehlender Zugang zu Mobilfunk- und Breitbandnetzen kann z. B. durch die
Nutzung eines freien und unkommerziellen WLANs von Freifunkgruppen
ersetzt werden. Grundsatzlich ist immer zu Uberlegen, ob einem Mangel
an technischer Ausstattung und Personal durch Austausch begegnet
werden kann.

\ /2
14 Landesfachverband Medienbildung Brandenburg
e.V.(Hrsg.)(2022): jumblr'™-Regionalfachtage /
08./22.09.2022 - Erkenntnisse aus dem
Fachkrafteaustausch. [unverd6ffentlicht]
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Wie kann der unterschiedliche Wissensstand der Fachkrafte zur Medien- und Demo-
kratiebildung in einer Qualifizierung bericksichtigt werden? Was bedeutet eine pra-
xisorientierte Qualifizierung? Wie konnen aktuelle Problemstellungen bzw. Heraus-
forderungen thematisiert werden? Und wie kann dem knappen Zeitbudget Rechnung
getragen werden und trotzdem ein kontinuierliches Qualifizierungsfundament und

Netzwerk entstehen?

Die digitale Medienlandschaft entwickelt sich immer
weiter, neue technische Maglichkeiten verandern das
Medienangebot und Praferenzen in der Nutzung. Diese
Entwicklungen haben stets Einfluss auf die padagogi-
sche Praxis. Projekte bzw. Angebote flr eine jugend-
liche Zielgruppe missen neue Tools, Plattformen oder
Methoden berlcksichtigen, jugendliche Medienvor-
lieben aufgreifen und Zugénge zu (zukinftigen) Parti-
zipationsmaoglichkeiten schaffen. Gleichzeitig dienen
sie aber auch dazu, Risiken zu erkennen und das eigene
Medienhandeln zu reflektieren: Immer mit dem Ziel,
Jugendliche bei der Entwicklung zu handlungsféahigen
mindigen Blrger*innen in einer digitalen Gesellschaft
Zu unterstdtzen.

FUr die Fachkrafte der Jugendarbeit ist Medienbildung
also ein kontinuierliches Qualifizierungsthema auf
unterschiedlichen Ebenen. Das reicht von medien-
padagogischen Grundsatzfragen lber die Gestaltung
padagogischer praxisorientierter Projekte bis hin zu
aktuellen Mediendiskursen. DarUber hinaus sollte eine
Qualifizierung den Austausch und eine Vernetzung der
Teilnehmer*innen ermdglichen, um Synergieeffekte zu
schaffen.

Vor dem Hintergrund einer hohen Arbeitsbelastung der
Fachkrafte und Personalengpassen ist es wichtig, dass
der zeitliche Rahmen, der fur eine Qualifizierung zur
Verfligung steht, berticksichtigt wird.

7
)

C)
N
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Projekte aus den
jumblir'™-Praxis-
qualifizierungen

In den ersten Praxisqualifizierungen von jumblr'™ sind in Branden-
burg Projekte u. a. in den Themenfeldern ,Digitale Partizipation” und
+Erkundung des Sozial- und Lebensraums” entwickelt und durchge-
fihrt worden. FUnf unterschiedliche Projekte werden hier als Anre-
gung exemplarisch vorgestellt. Die Beschreibung der Projekte sind
den jeweiligen Projektdokumentationen enthommen. Zusatzliche
Materialien zu den Projekten und weitere Ideen finden sich finden
sich auf den jeweiligen Themenseiten der Projektwebsite.
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Chancenland Zehdenick

Thema: Sozial- und Lebensraum

Jugendliche aus Zehdenick haben sich mit ihrem Sozial- und Lebensraum auseinan-
dergesetzt. Wie konnten Nutzungsideen fiir das nahezu leerstehende Renaissance-
schloss Festes Haus Badingen aussehen und wie wiirden ihre Nutzungsideen auch
zur Veranderung ihres Dorfes beitragen? Fir die mediale Darstellung ihrer Ergebnis-
se und eine Prasentation in der Offentlichkeit haben sie ihre Ideen als Stop-Motion-
Filme umgesetzt.

Projektumsetzung

—> Projektwoche mit 20 Schiler*innen der 9. Klasse der Exin-Oberschule aus
Zehdenick.

—> Zunachst wurden Ideen und Meinungen zur Geschichte, Gegenwart und Zukunft
des Festen Haus Badingen entwickelt und zur Zukunftsfahigkeit Iandlicher Raume
am Beispiel dieses leerstehenden Schlosses diskutiert.

—> Die ldeen der Schiler*innen wurden in selbstgedrehten Stop-Motion-Filmen
visualisiert. Zur Vorbereitung der Projektwoche wurde deshalb ein 3-sttndiger
Workshop vorgeschaltet, in dem die zu durchlaufenden Arbeitsschritte einer
Filmproduktion erklart wurden.

—> Firdie filmische Umsetzung ihrer Ideen erarbeiteten die Schiler*innen Story-
boards. Sie bastelten Kulissen und Requisiten und recherchierten Sounds sowie
Gerausche. Sie lernten Konzepte wie die Heldenreise kennen und erwarben
Kenntnisse Uber Kameraeinstellungen, Lichtpositionierung sowie Einrichtung
des Sets. Dabei hatten die Schiler*innen fachkundige Unterstltzung durch einen
Medienpadagogen.

= Innerhalb der Projektwoche entstanden drei Stop-Motion-Filme mit unterschied-
lichen Asthetiken, die von gebastelten Kulissen aus Knete und Karton bis zur
Selbstinszenierung der Schiler*innen reichte. Die gedrehten Geschichten
arbeiten mit realen und fiktionalen Elementen.

£ Ein Projekt von: JIM Neuruppin, Stattwerke e.V.
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Digitaler Jugendclub

Biesenthal
Thema: Jugendclub Digital

Kinder und Jugendliche des Jugendclubs Biesenthal haben wahrend der SchlieBzeit
des Corona-Lockdowns erprobt, wie mit Hilfe des Open-World-Games Minetest neue
Online-Kommunikations- und Beteiligungsplattformen etabliert werden kénnen.
Durch dieses Angebot konnte der Jugendclub digital den Kontakt der Kinder und
Jugendlichen untereinander und zur Jugendeinrichtung aufrechterhalten.

Projektumsetzung

—> Vor den SchlieBzeiten des Corona-Lockdowns wurde im Wochenprogramm der
Jugendeinrichtung eine Minecraft AG auf der Playstation 4 durchgefihrt.

—> Danicht alle Kinder und Jugendliche eine entsprechende Konsale zu Hause zur
Verfligung hatten und die Nutzung des Spiels Minecraft Geld gekostet hatte,
konnte diese AG nicht einfach online weitergefihrt werden. Deshalb wurde als
Alternative das kostenfreie Open-World Game Minetest genutzt.

—> Der,Corona Bildungsserver bot ausreichend Platz, um als erstes Minetest-
Projekt das Jugendkulturzentrum KULTI nachzubauen. Der Anspruch der Kinder
war es, das KULTI bis ins kleinste Detail nachzugestalten. Das Projekt wurde sehr
gut angenommen und schnell entwickelte sich ein gruppendynamischer Prozess.
Die Kinder arbeiteten sehr stark im Team zusammen, auch Neuankdmmlinge ohne
Minetest-/Minecraft-Erfahrung wurden herzlich aufgenommen und in die Welt
eingewiesen. Die Kinder und Jugendlichen entwickelten dabei die Idee, das fertig-
gestellte Gebaude zu filmen und das Video auf YouTube zu verdffentlichen.

—> Aus dem anfangs freien kreativen Spiel entstanden weitere Projekte und ein
eigener Server wurde installiert. Minetest sollte zunachst nur als Ubergangs-
|6sung flr die SchlieBzeit dienen, aber es entwickelte sich zu einem festen
Angebotsbestandteil im Jugendzentrum. Das Spiel bot aufgrund des Open-Waorld-
Prinzips sehr flexible, spielbare und endlos viele Mdglichkeiten, Projekte allein
oder innerhalb einer Gruppe umzusetzen. Ehrenamtlich aktive Jugendliche haben
sich mit den Rechten und Pflichten als ,Serveradmin” auseinandergesetzt und
Erlerntes aus anderen Plattformen Gbernommen (Jugendschutz, Regeln und
Normen auf Servern). Zusammen wurden feste Treffen organisiert oder
Chatgruppen zum Thema Minetest aufgebaut.

= Ein Projekt von: Jugendkulturzentrum Kulti, Hoffnungstaler Stiftung Lobetal
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VR-Rallye Spremberg

Thema: Sozial- und Lebensraum

Jugendliche fotografierten ausgewahlte Platze und Sehenswiirdigkeiten in ihrer
Stadt und der Umgebung mit der 360°-Kamera und stellten diese alteren oder
mobilitatseingeschrankten Menschen im landlichen Raum mit der VR-Brille vor.
Der Fokus lag auf markanten Orten mit einem Wiedererkennungswert rund um
den Wohnort. Kinder und Jugendliche setzten sich so mit ihrem Sozial- und
Lebensraum auseinander.

Projektumsetzung

—> Das Projekt wurde mit sechs Teilnehmer*innen im Alter von 10 bis 21 Jahren
durchgefihrt.

—> Zuerst wurden zur Inspiration bereits fertige Projekte prasentiert und anschlie-
Bend in die Technik (360°-Kamera, VR-Brillen) eingefiihrt. Dann wurden gemein-
sam Ideen gesammelt, welche Orte von Spremberg und Umgebung flr das Projekt
interessant sein konnten. Aus dieser Ideensammlung wurden gemeinsam Vor-
schldge ausgewahlt, die fir den Einsatz einer 360°-Kamera geeignet und in drei
Projekttagen umsetzbar sind.

—> Auf der Foto-Tour entstanden mehr als 80 Bilder, von denen die schénsten ausge-
wahlt wurden. Mit einer entsprechenden Software wurden die Bilder anschlieBend
am Computer so zu einem Bild zusammengefiigt, dass beim Anschauen mit der
VR-Brille ein Raumerlebnis erzeugt wird.

—> Unter Corona-Bedingungen fand die Présentation der Ergebnisse statt, bei
der die Gaste unter Anleitung der Workshopteilnehmer*innen 10 VR-Brillen
ausprobieren konnten. Die drei Workshoptage wurden auch filmisch begleitet,
sodass erganzend eine kleine Dokumentation dazu gezeigt werden konnte.
Leider konnten die Jugendlichen noch nicht wie urspriinglich geplant in
den Seniorenresidenzen ihre 360°-Aufnahmen prasentieren.

£ Ein Projekt von: MGZ ,Bergschlésschen’, Stiftung SPI NL Brdg. Stid-Ost




Die Mitrede-App PLACEm im Landkreis
Oberhavel

Thema: Digitale Partizipation

Im Landkreis Oberhavel fand die Kinder- und Jugendkonferenz 2021 an vier Orten
parallel (Zehdenick, Velten, Hohen Neuendorf, Glienicke) statt. Mit Hilfe der App
PLACEm sollte den Jugendlichen eine digitale Moglichkeit zur Mitgestaltung und Be-
teiligung gegeben werden. AuBerdem wurde die App als digitale Abstimmungsmdg-
lichkeit fiir die umzusetzenden Projekte im Rahmen des Jugendfonds erprobt.

Projektumsetzung

—> Die Mitrede-App PLACEm wurde zunachst ohne die Einbindung von Jugend-
lichen getestet, um auszuprobieren, was diese App leisten kann und was auch
eher nicht. Sie kann mit jedem Smartphone oder PC mit Internetzugang genutzt
werden und ist konform mit der Datenschutzgrundverordnung (DSGVO). Dazu
muss die App heruntergeladen oder die Website besucht und ein Place (als Ort der
digitalen Beteiligung) erstellt bzw. einem Place beigetreten werden. Die Basisver-
sion ist kostenfrei und der Preis der Premium-Version partizipativ gestaltet.

—> Die Erprobung der App mit Jugendlichen hat gezeigt, dass sie nicht unbedingt
erreicht werden, obwohl sie im Umgang mit digitalen Tools vertraut sind. Die Not-
wendigkeit, die App herunterzuladen, wurde stark hinterfragt oder ist an Tragheit,
einem anderen Nutzungsverhalten oder einem vollen Arbeitsspeicher gescheitert.

—> Die App hat sich aber im Rahmen der Abstimmungen zum Jugendfonds etabliert.
Diese sehr begrenzten und kleinteiligen Informationen mit der Mdglichkeit fur ein
Projekt abzustimmen, werden von jungen Menschen genutzt, die ein Interesse da-
ran haben, dass ein Projekt stattfindet. In diesem Rahmen wurden zwei Projekte
erfolgreich zur Abstimmung gebracht.

—> Insgesamt soll die App weiter flir die Abstimmungen des Jugendfonds genutzt
und etabliert werden. Dartber hinaus ist der Einsatz auf Prasenz-Jugendforen
geplant, denn hier gibt es Raum und Zeit, die Idee und den Hintergrund der App zu
erlautern.
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Auf den Spuren Perlebergs
(damals und heute)

Thema: Sozial- und Lebensraum

Kinder und Jugendliche sollten die eigene Stadt mit einer digitalen Rallye auf eine
andere Art und Weise kennenlernen konnen und dadurch z. B. auch geschichtliches
Hintergrundwissen erweitert bzw. abgefragt werden. Bei der Erkundung ihres So-
zial- und Lebensraums tauschten sich die Kinder liber das aktuelle Stadtbild aus und
es entstanden nebenbei weiterfiihrende Fragen und Ideen zu Veranderungsmaglich-
keiten: Was fehlt ihnen in der Stadt? Was wiirden sie anders gestalten oder nutzen?
Was sollten andere Kinder tiber einen Ort wissen oder lernen?

Projektumsetzung

—> Zuerst wurden gemeinsam mit den Kindern und Jugendlichen Ideen gesammelt,
welche Orte in der Perleberger Innenstadt interessant sind und wie eine spannen-
de Spielidee fir eine digitale Rallye aussehen kann. Im nachsten Schritt wurde
geschichtliches Hintergrundwissen zur Stadt recherchiert und es wurden mog-
liche Fragen zu den verschiedenen Orten ausgedacht.

—> Mit der espoto-App wurde ein Parcours umgesetzt, bei dem neun historische
Sehenswirdigkeiten entdeckt werden konnen, zu denen es jeweils ein Ratsel
oder eine Aufgabe gibt. Um Punkte zu erhalten, muss das Ratsel oder die Aufgabe
gelost werden. Erst danach kann der nachste Ort aufgesucht werden. Die Rallye

wurde, bevor sie mit den Kindern und Jugendlichen durchgefthrt wurde, getestet.

So konnten noch einige Anpassungen vorgenommen werden.

—> Der Startpunkt fir den Parcours lag im Jugend- und Freizeitzentrum Effi. Nach-
dem den Kindern der Ablauf der Rallye erklart wurde, gingen sie in zwei Gruppen
selbstandig los und Iosten die Aufgaben. Nach Beendigung der Rallye wurde in
einer Abschlussrunde mit den Kindern ausgewertet, was ihnen gut gefallen hat
und wo nach ihrer Meinung noch Verbesserungsbedarf besteht.
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B> Ein Projekt von: Koordinierungs- und Fachstelle der Partnerschaft fir & Ein Projekt von: Jugend- und Freizeitzentrum
Demokratie im Landkreis Oberhavel, Kreisjugendring Oberhavel e.V. der Stadt Perleberg (EFFI)




AuBerschulische
Medienbildungin
landlichen Raumen -
konkrete Utopien

von Valentin Dander

Prof. Dr. Valentin Dander
ist Erziehungswissen-
schaftler und Professor
flr Medienbildung und
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Einleitungen und Umleitungen, Sackgassen und Ausfliichte

Die Anfrage, auf die dieser Text antwortet, ist so spannend und relevant wie Uberfordernd
zugleich: Sie lautete, mit Blick auf den landlichen Raum der Brandenburger Flache, die
Situation und Einstellungen padagogischer Fachkrafte der Kinder- und Jugendarbeit in
der auBerschulischen Medienbildung im Nachgang der COVID-19-Pandemie einzuordnen
und Uber mogliche Zuklnfte zu spekulieren.

Die erste lautere Antwort eines Wissenschaftlers auf die Frage muss schlicht lauten:
Ich weiB es nicht. Zur Einstellung Brandenburgischer Fachkrafte liegen mir lediglich die
Daten vor, die der Landesfachverband Medienbildung Brandenburg selbst erhoben und
2020 veroffentlicht hat (Fachverband Jugendarbeit /Jugendsozialarbeit Brandenburg e. V.
& Landesfachverband Medienbildung Brandenburg e.V., 2020)und zur Zukunft stehen mir
die Daten, die Mess- und Modellierungsinstrumente, denen ich vertrauen mochte, nicht
zur Verflgung.

Eine weitere, nicht unibliche, wenn auch eher unlautere wissenschaftliche Praxis
bestlnde darin, Spekulationen oder Glaubenssatze, versteckt hinter einem akademischen
Titel, als wissenschaftliches Wissen auszugeben. Auf diese Weise wird mitunter eine
Diskursbegrindung behauptet, sodass sich folglich andere darauf beziehen kdnnen und
- voila - kiinftig kbnnen wissenschaftliche Aussagen dazu zitiert werden. Tragfahig und
zitabel im eigentlichen Sinne werden diese Aussagen dadurch allerdings nicht.

Die eingeschrankte Zitierbarkeit gilt dbrigens in ahnlicher Form fiir Chat-Bots, also
sozio-technische Blackboxes als Produktionsmaschinen von vermeintlichen Ursprungs-
erzahlungen. Auch das Verschleiern der Quellen - die entstandenen Texte kommen, wo-
mdglich u. a. aus urheberrechtlichen Griinden, meist ohne Quellenangaben aus ™ - &ndert
daran nichts. Und Uber die Legitimitat von Chat-Bots als unbezahlte Recherche-Mitarbei-
ter*innen lieBe sich ohnehin streiten. In einem Text, der sich inhaltlich auch mit medien-

15 Als Gegenbeispiel kann Chatsonic dienen. Dort werden Quellen angegeben (S. Mey, 2023).
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bezogenen Themen befasst, sei es mir jedoch gestattet, einen Austausch mit ChatGPT3
zu zitieren. Dieser spricht zudem fUr die Integritdt, die in die Maschine verbaut wurde.
Denn auf die Frage, wie ,Jugendarbeiter und Medienpadagogen in Brandenburg tber
den Einsatz digitaler Medien in ihrer Arbeit nach der Coronapandemie” denken, kam die
folgende zdgerliche Antwort, die meine oben eingestandene Unwissenheit stitzt:

B ¥ Estutmirleid, mir sind die aktuellen Gedanken und Meinungen der Jugendarbei-
ter und Medienpddagogen in Brandenburg, Deutschland, zum Einsatz digitaler Me-
dienin ihrer Arbeit nach der Coronavirus-Pandemie nicht bekannt. Mein Wissens-
stand ist 2021, und die Meinungen, Gedanken und Strategien dieser Fachkrdfte
kénnten sich seitdem gedndert haben."®

Auf die Rickfrage, wie der Wissensstand 2021 denn ausgesehen habe, kam der fast
schon erheiternde Rickverweis auf Professionelle und Expert*innen im Feld, um ein
.akkurateres und aktuelleres Verstandnis von der Situation zu erlangen.” Begrindet wur-
de dies mit dem eingeschrankten Wissensstand zum Ende der Trainingsperiode (2021).
Der Versuch, Uber eine Kinstliche Intelligenz eine Argumentationsgrundlage zu schaffen,
endete also in einer rekursiven Schieife. Oh, the irony! 7

Also bleibt mir hier nichts anderes, als den Weg der zweiten lauteren wissenschaftli-
chen Antwort zu versuchen. Dieser besteht darin, mit Blick auf ahnlich gelagerte Wis-
sensfelder, Untersuchungen und theoretische Ansétze Ubertragungen vorzunehmen, die
inihrer Vorlaufigkeit und Unsicherheit wie auch in ihrer Selektivitat transparent vorge-
tragen werden. Ready? Let's go!

Ausgangslagen: auBerlschulische Medienbildung?

Generell wird seit Jahren an verschiedenen Stellen darauf hingewiesen, dass insbe-
sondere der Bereich auBerschulischer Medienbildung in der Bundesrepublik zu stark
projektbasiert finanziert sei und vielfach Kontinuitat fehle. Hinzu komme anhaltend die
Problematik einer ausbaufahigen Professionalisierung, bspw. in dezidiert medienpada-
gogischen Studiengangen, oder eine medienpadagogische Grundbildung aller Fachkrafte
im Sozial- und Bildungsbereich (Keine Bildung ohne Medien!, 2009, 2019, 2020; Tillmann &
WeBel, 2021, S. 850f.).

Angesichts der intensiven medienpadagogischen Diskussionen Uber medienbezoge-
ne Inhalte an Schulen und den entsprechenden Dokumenten der Kultusminister*innen-
konferenz (KMK) riickte der auBerschulische Sektor in den Hintergrund des bildungs-
politischen Interesses (Braun et al., 2021; Keine Bildung ohne Medien!, 2019, S. 2). Zudem,
wenn in einem Pflichtfach Informatik eine informatische Grundbildung angestrebt wird,
ist Medienbildung dann nicht ohnehin mitgedacht? Und wenn Medienbildung auf diese
Weise an Schulen betrieben wird, ist auBerschulische Medienbildung damit nicht hinféllig
geworden? Die beiden Fragen sind so suggestiv wie irrefihrend.

Zur ersten Frage: Eine informatische Grundbildung ist in gewisser Hinsicht hochrele-
vant fir junge Menschen, beinhaltet jedoch keineswegs eine umfassend zu denkende Me-
dienbildung, die deutlich Gber technische und Anwendungsaspekte von IT hinausreicht
und den ganzen Menschen als sich bildenden adressiert. Eher ware eine informatische
Grundbildung als Teilaspekt von dieser Art Medienbildung zu begreifen, insofern diese
den ganzen Menschen in Relation zu allen Medien (nicht nur digitalen) und im Kontext
sozio-kultureller, technischer, rechtlicher, ethischer, 6konomischer und politischer
Aspekte einbezieht.

16 Die Frage wurde auf Englisch formuliert und, genauso wie die Antwort, fir die Verwendung im vorliegenden Text mit
Deepl automatisiert ins Deutsche Ubersetzt. Siehe 2 deepl.com/[Stand 2023-01-27]. Entsprechend wird deutlich,
dass Deepl nicht automatisch Jugendarbeiter*innen und Medienp&dagog*innen gendert.

17 Als begrindete Vermutung benennt ChatGPT dann aber doch, dass sich Fachkréafte in ihrer Arbeit stérker auf digitale
Medien eingestellt haben dirften. Risiken und Vorteile wie auch die Abh&ngigkeit von Kontexten und Ressourcen
werden benannt.
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Die Expertise flr eine solche medienpadagogische Bildungsarbeit sitzt aktuell wahr-
scheinlicher in Einrichtungen der Offenen Kinder- und Jugend(sozial/bildungs)arbeit als
in Klassenraumen. Und so schlieBt das Kontra zur zweiten Frage direkt an das erste an.
Genau genommen besteht an vielen Stellen sogar eine enge Zusammenarbeit zwischen
dem schulischen und dem auBerschulischen Sektor (Briiggen et al., 2017), sodass die
scheinbar klare Trennlinie zunehmend als eine durchléssige Membran zu begreifen ware.
Ob es sich um freiwillige Arbeitsgemeinschaften (Medien-AGs) handelt, die wochentlich
angeboten werden, um Projekttage oder -wochen, die von externen Fachkraften bespielt
werden, um Angebote in der Nachmittagsbetreuung oder im offenen Ganztag: Padago-
gische Fachkrafte jenseits des klassischen Lehrer*innenberufs gestalten schulische
Medienbildung bereits jetzt entscheidend mit.

Gleichwohl spielt die Institution Schule mit ihren Pflichtfachern insbesondere an
einer Stelle eine entscheidende Rolle: beim Erreichen ganzer Alterskohorten. Dieser
Aspekt kann in zwei Richtungen ausschlaggebend sein. Zum einen werden auf diese
Weise alle Kinder und Jugendlichen einbezogen und somit auch jene, die in der auBer-
schulischen Bildungsarbeit nicht erreicht werden kénnen - im besten Fall umfassend
inklusiv. Zum anderen erweist sich eine solche adressat*innenspezifische Bildungsarbeit
unter den gegebenen Bedingungen jedoch als kaum umsetzbar. Das gilt in anderer Weise
fir auBerschulische Angebote der Offenen Kinder- und Jugendarbeit allgemein, wie auch
speziell der auBerschulischer Medienbildung, die durch Schwerpunktsetzungen in der
Arbeit heterogenen Voraussetzungen und intersektional-differenziellen Lebenslagen
eher entsprechen und somit gesellschaftlichen Ungleichheitsverhaltnissen entgegen-
wirken kénnen - auch hier: im besten Fall (kritisch siehe Bréckling, 2020).

Stadt/Land muss: vernachlassigte Kategorie landliche Raume
Landliche Raume rechtfertigen die Formulierung im Plural durch ihre Heterogenitat und
doch werden einige Dimensionen hervorgehoben, die der Tendenz nach einen einenden
Kontrast zu urbanen Rdumen markieren: geringe Besiedlungsdichte, hohe Distanz von
Zentren, groBere Anteile von forst- und landwirtschaftlicher Produktion, die Bedeutung
von Tradition und sozialem Status, demografischer Wandel in Form von Alterung(u. a.
durch Abwanderung junger Menschen), (Infra-)Strukturschwéchen sowie unterschied-
lich ausgepragte Grade der ,Sicherung der Daseinsvorsorge”, wobei das Bildungssystem
mitgedacht ist. Je peripherer landliche Raume verortet sind, desto eher greift gerade
der letztgenannte Aspekt (Faulde, 2021, S. 597f.; Flasche & Jdrissen, 2022, S. 80f.).'® Mit
Blick auf digitale Infrastrukturen - hier auf Breitbandausbau und Mobilfunkversorgung -
spricht der Infrastrukturatlas der Heinrich-Boll-Stiftung (2020) ebenfalls eine deutliche
Sprache (Lindinger & Kloiber, 2020):

B J Froblematisch sind vor allem regionale Unterschiede: Mitte 2019 konzentriert sich
die Verflgbarkeit von Gigabit-Anschlissen auf GroBstadte und einzelne Ballungs-
gebiete. Landliche Regionen sind hingegen unterversorgt. Dies gilt auch flr das
mobile LTE-Netz. In stddtisch geprdgten Gebieten werden 99,7 Prozent, in land-
lichen Regionen nur knapp 90 Prozent der Haushalte abgedeckt. Diese Ungleich-
heit in der Versorgungsqualitdt ist nicht nur ein Problem der Gegenwart: Fehlen
gute Netze, verstdrken sich ohnehin bestehende Abwanderungsprozesse.

18 Einspannendes Detail brachte eine Studie von 2013 (Gadow zit. nach Faulde 2021, S. 602) zum Vorschein: In den
stlichen Bundeslandern Deutschlands gab es in Verhaltnis zur Zahl der Kinder und Jugendlichen (10-25 Jahre) mehr
Einrichtungen der Offenen Kinder- und Jugendarbeit. Auch wenn damit noch nichts tber zentrale Aspekte wie GroBe,
Ausstattung, Breite der Angebote, Erreichbarkeit usw. gesagt ist, erweist sich die Differenzkategorie Ost/West, im
Unterschied zu anderen Aspekten sozialer Ungleichheiten im umgekehrten Sinne als signifikant.

19 Herrenknecht konstatierte bereits vor langerem, dass die Debatte um ,sozialrdumliche Jugendarbeit” vorwiegend
auf stadtische Raume abhebe (Herrenknecht, 2009a, S. 103). Der Beitrag ,Mit digitalen Medien arbeiten”im Handbuch
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Der Blick in die Literatur zur Offenen Kinder- und Jugendarbeit, zur Medienbildung wie
auch zur Mediennutzung Jugendlicher weist landliche Raume als vernachlassigte Kate-
gorie aus.”™ War zuvor von intersektional-differenziellen Lebenslagen und gesellschaftli-
chen Ungleichheitsverhaltnissen die Rede, so schlieBt dies an Diskurse um Kernkonzepte
wie Intersektionalitat und Inklusion an. Diese berufen sich vielfach auf Kategorien wie
Behinderung, Geschlecht, Ethnizitat oder Klasse als Dimensionen sozialer Ungleichhei-
ten und nehmen deren Wechselwirkungen analytisch in den Blick. Die Arbeit mit Kindern
und Jugendlichen als Adressat*innen zielt sodann auf gesellschaftliche Teilhabe aller
(Beck & Pl6Ber, 2021, S. 284ff.).

Urbanitat/Ruralitat scheint in diesem Kontext meist nicht auf. Moglicherweise kann
argumentiert werden, dass sich Lebensverhéltnisse junger Menschen in landlichen
Raumen u. a. bedingt durch die Zugehdorigkeit zu sozialen Klassen spezifisch gestalten.
Darin geht eine Differenzkategorie Stadt/Land jedoch keineswegs restfrei auf, wie bereits
deutlich geworden sein durfte.

Beispielhaft sei darauf hingewiesen, dass etwa in der aktuellsten JIM-Studie, dieser
fir die Medienpadagogik und Jugendmedienforschung in Beutschland so wichtigen
Langzeit-Studienreihe Gber den Medienumgang Jugendlicher, an keiner Stelle die
Kategorie ldndliche Rdume in Erscheinung tritt, wiewohl die Stichprobe reprasentativ
flr Deutschland gezogen wurde (Feierabend et al., 2022). Zugleich deuten die Daten der
letzten Shell-dugendstudie deutlich darauf hin, dass diese Kategorie sich etwa im Hin-
blick auf das Informationsverhalten Jugendlicher im Internet als relevant erweist (Wolfert
& Leven, 2020, S. 231).28 Immerhin gibt es einige jingere, qualitative Forschungsarbeiten,
die sich mit dem Konnex von landlichen Raumen, Jugendlichen, Jugendarbeit und Bil-
dung sowie digitalen Medien oder (Post-)Digitalitat befassen (Fachverband Jugendarbeit /
Jugendsozialarbeit Brandenburg e. V. & Landesfachverband Medienbildung Brandenburg e. V.,
2020; Flasche & Jérissen, 2022; Miiller, 2017). Gerne mehr davon!

Konkrete Utopien: AuBerschulische Medienbildung
in landlichen Nicht-Orten

JI Konkrete Utopie ist der Prozess der Verwirklichung, in dem die ndhernen[sic?]
Bestimmungen des Zuklinftigen tastend und experimentierend hervorgebracht
werden. (Schiller, 2002)

Eine Prognose im Sinne eines extrapolierenden Vorausschauens wirde zu viel Gewissheit
vorgaukeln Spekulation hatte den Anstrich des Beliebigen und schiene einem person-
lichen Geschmack zu folgen. Eine konkrete Utopie jedoch verbindet wissenschaftliche
Analyse (wenn auch hier nicht in der Tradition kritischer politischer Okonomie, wie einst
bei Ernst Bloch, der den Begriff pragte) mit einem hoffnungsvollen Blick auf mogliche,
zu erreichende ZukUnfte. In gewisser Weise verschmelzen in ihm aber doch analytische
und normative Aspekte. Einer solchen Perspektive folgend mochte ich abschlieBend
also einige Entwicklungen skizzieren, die teils bereits in der Literatur benannt werden -
weil sie in Ansatzen bereits erkennbar sind; weil sie von Beteiligten als wiinschenswert
formuliert werden; weil es frihere Erfahrungen gab usw.

Zunachst die leidigen, alten wie unabdinglichen Themen: Technik und Geld. Uber
infrastrukturelle Entwicklungen in landlichen Raumen werden wir gltcklicherweise bald

Offene Kinder- und Jugendarbeit I&sst Kontinuitaten vermuten, insofern in der Darstellung der aktiven Fotoarbeit
beildufig der ,Stadtteil” als raumlicher Kontext benannt wird (Sleegers & WeBel, 2021, S. 1258). Ehrlich gestanden: Das
hatte mir genauso unterlaufen kénnen. Eine dhnliche Vernachldssigung konstatiert Glinter Mey fiir die Jugendfor-
schung allgemein (G. Mey, 2021, S. 375). Als einen méglichen Grund benennt er interessanterweise die tduschende
Einschatzung, dass die mediale Durchdringung von Lebenswelten regionale Differenzen obsolet(er) mache.

20 Denkbar ist jedoch, dass sich die Kategorie , 1&ndliche Rdume'als indirekt bedeutsam erweist, insofern sich bspw.
der formale Bildungsgrad als Pradiktor erweisen kdnnte (Mdller, 2017, S. 96).
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nicht mehr sprechen missen, denn Breitbandausbau und Mobilfunknetzabdeckung
werden wider die wirtschaftlichen Interessen flachendeckend vorangetrieben. Damit ist
nicht nur diese Dimension digitaler Ungleichheit Geschichte. Gesichert ist zudem die
Finanzierung von Einrichtungen der Jugendarbeit, die mindestens mittelfristig auf aus-
reichende Absicherung von Personal und Ausstattung bauen kénnen.

Da es nicht nur fir Kinder und Jugendliche, sondern fast vollstandig auch fir Erwach-
sene gilt, werden digitale Medien als eine ,sozialrdumliche Tatsache”(Mdiller, 2017, S. 108)
anerkannt. Ebenso hat sich die gefihlte Notwendigkeit Uberholt, zwischen digital und
analog zu trennen, weil die Uberlappungen, Verschmelzungen, Routinen und Normalisie-
rungen so weit fortgeschritten sind, dass die Trennung absurd erscheint. Das Post-Di-
gitale erdffnet auf diese Weise neue Formen professioneller Selbstverstandnisse und
geschichtsbewusster, methodischer Innovation:

Ebenso wie Medienwelten als Lebenswelten selbstredend in jugendlichen Alltagen
gelebt und belebt werden, sind hybride, post-digitale Raume akzeptierte Arbeitsorte flr
Fachkrafte, die aufsuchen und einladen (Mdller, 2017, S. 109), die als Sozialpddagog*innen
und Sozialarbeiter*innen ganz selbstverstandlich Medienpddagog*innen sind. Jugendar-
beit und Bildungsarbeit mit anderen Altersgruppen finden selbstverstandlich als Medien-
bildung statt.

Methoden der Sozialraumorientierung, der Aktivierung und Partizipation und der
aktiven Medienarbeit werden miteinander verknipft. So werden Methoden wie die Nadel-
methode (Mlller, 2017, S. 109) oder die Dorfanalyse (Herrenknecht, 2008b, S. 107f.; Herren-
knecht & Tschéke, 2009, S. 300ff.)und ihre medialen Dokumentationen in gelebte Demo-
kratie im Dorf Uibergeleitet, indem ein gemeinsamer Gestaltungsprozess angestoBen und
durchgeflhrt wird: Das eroffnet ,Chancen fir ein politisches Lernen unter den realen
Bedingungen politischer Entscheidungsprozesse auf der kommunalen Ebene” (Faulde,
2021, S. 805); Medien- und Demokratiebildung sind unzertrennlich (Bréckling et al., 2021).

Dieser Prozess ist an keiner Stelle nur einer unter Jugendlichen, sondern wird
intergenerativ, als ein gemeinsamer, vernetzter und kooperativer (wenn auch mitunter
kontroverser) gestaltet (Faulde, 2021, S. 603f.). An dieser Stelle kommen die Vorteile von
landlichen Raumen und dorflichen Strukturen zum Tragen, denn die Wege zu politischen
Entscheider*innen sind kurz, zu vernetzende Knotenpunkte in der Dorfgemeinschaft
rasch gefunden und Birger*innenéffentlichkeiten kdnnen nicht nur hergestellt werden
(Flasche & Jdrissen, 2022, S. 82ff.), sondern darlber hinaus relativ unmittelbare Wirkung
entfalten.

In dieser konkret-utopischen Dorfgemeinschaft, so wage ich es mir vorzustellen,
ware die nachste Pandemie gemeinsam gut zu Uberstehen. Die vorgestellte Zufrieden-
heit und die soziale Sicherheit erlauben es zudem, dass in diesem Text bis hierher mit
keinem Wort von rechtsextremen Ansichten und Gruppierungen in landlichen Raumen
die Rede war (Becker & Hafeneger, 2012). Ist die konkrete Utopie doch zu sehr zum
Wunschtraum geraten? Vielleicht. Aber wir werden alles geben, dass er Wirklichkeit
wird ...
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Addendum: ChatGPT conversation

Vor welchen groBen Herausforderungen stehen wir bei der Sozial-
arbeit mit Jugendlichen in landlichen Gebieten (in Mitteleuropa) nach
der Coronavirus-Pandemie?

ChatGPT3

Es gibt mehrere groBe Herausforderungen, denen sich Sozialarbeiter in I1andlichen Gebieten
Mitteleuropas bei der Arbeit mit Jugendlichen nach der Coronavirus-Pandemie stellen missen.
Dazu gehoren:

Zunehmende soziale Isolation und psychische Probleme bei Jugendlichen aufgrund langerer
Abriegelungen und gestérter sozialer Interaktionen.

Wirtschaftliche Harten fir Familien in 1andlichen Gebieten, die zu mehr Armut und finanziellem
Stress flhren kénnen.

Begrenzter Zugang zu Technologie und digitalen Ressourcen, was es Jugendlichen erschweren
kann, am Online-Lernen teilzunehmen und auf Unterstitzungsdienste zuzugreifen.
Schwierigkeiten bei der Identifizierung und Erreichung geféhrdeter Jugendlicher, die von Ver-
nachlassigung oder Missbrauch bedroht sind, da es an persénlichen Kontakten fehlt und der
Zugang zu Unterstitzungsdiensten begrenzt ist.

Schwierigkeiten bei der Bereitstellung angemessener Unterstitzung und Interventionen fr
Jugendliche aufgrund begrenzter Ressourcen und Personal.

Schwierigkeiten bei der Aufrechterhaltung der Kontinuitat der Betreuung von Jugendlichen mit
komplexen BedUrfnissen, die von einer Einrichtung in eine andere wechseln.

Unterbrechung von Ausbildungs- und Schulungsprogrammen fir Sozialarbeiter aufgrund von
Abriegelungen, die es ihnen erschweren kénnen, sich die Fahigkeiten und Kenntnisse anzueig-
nen, die sie flr eine wirksame Arbeit mit Jugendlichen in einem Kontext nach einer Pandemie
bendtigen.

Schwierigkeiten bei der Bereitstellung angemessener Unterstlitzung fir die Familien von
Jugendlichen mit komplexen Bedurfnissen.

Schwierigkeiten bei der Bereitstellung von Unterstitzung flir Jugendliche in einer Weise, die
ihrem kulturellen und sprachlichen Hintergrund gerecht wird.

GroBartig, danke! Welchen Beitrag zur Bewaltigung dieser Schwierig-
keiten kdnnte die Medienkompetenzerziehung leisten?

ChatGPT3

Medienkompetenzerziehung kann eine wichtige Rolle bei der Bewaltigung der Herausforderun-
gen spielen, denen sich Sozialarbeiter in landlichen Gebieten Mitteleuropas bei der Arbeit mit
Jugendlichen nach der Coronavirus-Pandemie gegentibersehen. Einige mogliche Beitrége sind:
Medienkompetenzerziehung kann Jugendlichen dabei helfen, die Informationen, die sie im
Internet finden, zu erkennen und kritisch zu bewerten, was ihnen helfen kann, fundierte Ent-
scheidungen zu treffen und ihr Risiko, Fehlinformationen ausgesetzt zu sein, zu verringern.
Medienkompetenzerziehung kann Jugendlichen dabei helfen, die Fahigkeiten zu entwickeln,
die sie bendtigen, um in einer digitalen Umgebung effektiv zu kommunizieren und zusammen-
zuarbeiten, was ihnen helfen kann, in Zeiten sozialer Isolation mit Gleichaltrigen und Hilfsdiens-
tenin Verbindung zu bleiben.
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versation von Valentin Dander mit ChatGPT3 Uber die Seite des
Unternehmens OpenAl relativ kurz nach der seiner Freischaltung
(2 chat.openai.com, Januar 2023). Der Dialog fand in englischer
Sprache statt und wurde rein automatisiert mit dem freien DeeplL
Ubersetzer auf Deutsch (ibersetzt (# deepl.com/translator).

Der Hinweis im Seitenfooter, dass ChatGPT unzutreffende Infor-

mationen Uber Personen, Orte oder Fakten produzieren kénne, ist,

Insbesondere die erfragten Quellenangaben verdeutlichen die

ChatGPT3 gravierenden Schwéchen dieser Programmversion (siehe unten).

\

Der folgende Chatverlauf entstammt einer testweisen Kon- ><

wie inzwischen hinreichend bekannt sein dlrfte, ernst zu nehmen.

Medienkompetenzerziehung kann Jugendlichen helfen, die Fahig-
keiten zu entwickeln, die sie brauchen, um ihre eigenen Inhalte zu
erstellen und weiterzugeben, was ihnen ein Geflihl von Handlungsfahigkeit und Selbstbestim-
mung vermitteln und ihnen helfen kann, sich auf neue Weise auszudricken.
Medienkompetenzerziehung kann Jugendlichen dabei helfen, die Fahigkeiten zu entwickeln,
die sie brauchen, um sich sicher und verantwortungsbewusst in der Online-Umgebung zu be-
wegen, was ihnen helfen kann, das Risiko von Online-Schaden wie Cybermobbing, Grooming
und Ausbeutung zu verringern.

Medienkompetenzerziehung kann Jugendlichen helfen, sich der Manipulationstechniken in den
Medien und in der Politik bewusster zu werden und Fahigkeiten zum kritischen Denken zu ent-
wickeln, um sie zu erkennen.

Medienkompetenzerziehung kann Jugendlichen helfen, die Rolle der Medien in der Gesell-
schaft, ihre Auswirkungen auf die Demokratie sowie die Rechte und Pflichten von Medienkon-
sumenten, -produzenten und -blrgern zu verstehen.

Medienkompetenzerziehung kann auch Sozialarbeitern helfen, sich der Auswirkungen der
Medien auf das psychische und physische Wohlbefinden der Jugendlichen bewusst zu werden
und ihre Interventionen entsprechend zu gestalten.

Medienkompetenzerziehung kann Sozialarbeitern auch helfen, das komplexe Medienumfeld

zu verstehen und verschiedene Plattformen und Technologien zu nutzen, um Jugendliche zu
erreichen, zu informieren und zu unterstutzen.

Wie denken Jugendarbeiter und Medienpadagogen in Brandenburg
Uber den Einsatz digitaler Medien in ihrer Arbeit nach der Coronapan-
demie?

ChatGPT3

Es tut mir leid, mir sind die aktuellen Gedanken und Meinungen der Jugendarbeiter und
Medienpddagogen in Brandenburg, Deutschland, ber den Einsatz digitaler Medien in ihrer
Arbeit nach der Coronavirus-Pandemie nicht bekannt. Mein Wissensstand ist 2021, und die
Meinungen, Gedanken und Strategien dieser Fachkrafte konnten sich seitdem geandert haben.
Generell ist jedoch davon auszugehen, dass sich viele Jugendbetreuer und Medienpadagogen
auf die verstarkte Nutzung digitaler Medien als Folge der Pandemie einstellen und neue Wege
finden mussten, um junge Menschen in einem digitalen Umfeld anzusprechen und zu unter-
stltzen. Sie mussten auch die potenziellen Risiken und Vorteile digitaler Medien berticksich-
tigen und Strategien entwickeln, um Themen wie Online-Sicherheit, digitale Kompetenz und
psychologisches Wohlbefinden junger Menschen zu behandeln. Dabei ist zu beachten, dass dies
je nach dem spezifischen Kontext ihrer Arbeit, der Zielgruppe, die sie betreuen, und den ihnen
zur Verfligung stehenden Ressourcen variieren kann.
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Addendum: ChatGPT conversation

Und wie ist Ihr Kenntnisstand in diesem Bereich im Jahr 20217

ChatGPT3

Als Sprachmodell basiert mein Wissen auf dem Text, der mir wahrend meiner Ausbildungszeit,
die 2021 endete, zur Verfligung stand. Zu diesem Zeitpunkt hatte die COVID-19-Pandemie gerade
erst begonnen und ihre Auswirkungen auf die Jugendarbeit und Medienpadagogik in Branden-
burg oder anderen spezifischen Regionen waren noch nicht gut untersucht oder berichtet. Da-
her wirde sich mein Wissen Uber das spezifische Thema der Jugendarbeit und Medienbildung

in Brandenburg nach der Corona-Pandemie auf allgemeine Informationen und Annahmen be-
schrénken. Es ware wichtig, sich mit Fachleuten und Experten, die in diesem Bereich arbeiten,
zu beraten, um ein genaueres und aktuelleres Verstandnis der Situation zu erhalten.

Kénnten Sie mir bitte die Quellen fir Ihre ersten beiden Antworten in
unserem Gesprach nennen? Eine Liste ware sehr hilfreich. Ich danke

Ihnen!

ChatGPT3

Gern geschehen! Hier ist eine Liste der Quellen, die ich fir meine ersten beiden Antworten

verwendet habe:

Fir die erste Antwort:

—> European Social Network. (2020). Social Services Responses to COVID-19: Rural areas.
https://www.esn-eu.org/sites/default/files/publications/ESN_Social_Services_Res-

ponses_to_COVID-19_Rural_Areas.pdf

~—> 0ECD.(2021). The impact of COVID-19 on rural development: policy implications.

https://www.oecd-ilibrary.org/sites/84ebedbf-en/index.html?itemld=/content/publicati-

on/84ebed6f-en

Fiir die zweite Antwort:

—> UNESCO.(2011). Media and Information Literacy Curriculum for Teachers.

https://en.unesco.org/sites/default/files/mil_curriculum_for_teachers_en.pdf

~2 Hobbs, R., & Coiro, J.(2018). Everyone Learns From Everyone: Collaborative
Media Literacy Instruction in Teacher Education. Journal of Media Literacy
Education, 10(2), 22-36. https://digitalcommons.uri.edu/jmle/vol10/iss2/3/

—> Jenkins, H., Clinton, K., Purushotma, R., Robinson, A. J., & Weigel, M. (2009).
Confronting the Challenges of Participatory Culture: Media Education for the
21st Century. MIT Press.

—> Livingstone, S., & Bulger, M. (2013). A Global Research Agenda for Children’s
Rights in the Digital Age. Journal of Children and Media, 7(4), 317-335. https://
www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/17482798.2013.7560252

Bitte lassen Sie mich wissen, wenn Sie weitere Fragen haben oder wenn ich Ihnen
sonst irgendwie helfen kann!

[Anmerkung VD: Von den sechs ange- X
gebenen Quellen wurden finf mit einem Link
versehen. Kein einziger erweist sich als funk-
tional. Im sechsten Fall fehlt der Link, obwohl
das Dokument open access online zu finden
ist. Die ersten beiden Quellen scheinen nicht
zu existieren. Keine der anderen Quellenanga-
ben, mit Ausnahme von Jenkins et al. (wobei
der Link fehlt), ist vollstdndig und korrekt (fal-
sche Jahreszahlen, Detailangaben, Links). Me-
dien werden gerade dann sichtbar, wenn sie
scheitern oder nicht funktionieren. Insofern
erscheint es uns wichtig, die Dysfunktionali-
tat - neben den mitunter sehr (iberzeugenden

Resultaten - transparent zu machen.]

~
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Herzlichen Dank! Das ist wirklich hilfreich! Mich interessiert Ihr Aus-
wahlverfahren. Warum haben Sie genau diese Texte ausgewahlt?

ChatGPT3

Als Sprachmodell habe ich keine persénlichen Vorlieben oder Vorurteile, sondern bin darauf
programmiert, relevante und informative Antworten auf der Grundlage der mir zur Verfligung
stehenden Texte und Daten zu geben.

Fir Ihre erste Frage zu den Herausforderungen, mit denen Sozialarbeiter in Iandlichen Gebieten
Mitteleuropas bei der Arbeit mit Jugendlichen nach der Coronavirus-Pandemie konfrontiert
sind, habe ich nach serigsen Quellen gesucht, die die Auswirkungen von COVID-19 auf landliche
Gemeinden, einschlieBlich Sozialdienste und Jugendarbeit, erdrtern. Das Europaische Sozial-
netzwerk und die OECD-Berichte sind beides weithin anerkannte internationale Organisatio-
nen, die Forschungen und Analysen im Bereich der Sozialpolitik durchfihren, und ich fand sie
als informative Quellen zu diesem Thema.

Fur Ihre zweite Frage nach dem potenziellen Beitrag der Medienkompetenzerziehung habe ich
nach akademischen Artikeln und Berichten gesucht, die den Nutzen und die Bedeutung der
Medienkompetenzerziehung im Allgemeinen und ihre potenzielle Rolle bei der Bewaltigung der
Herausforderungen erortern, mit denen Sozialarbeiter in Iandlichen Gebieten bei der Arbeit

mit Jugendlichen konfrontiert sind. Die von mir ausgewahlten Quellen sind auf dem Gebiet der
Medienkompetenzerziehung anerkannt und bieten einen Einblick in die verschiedenen Mdglich-
keiten, wie Medienkompetenzerziehung junge Menschen bei der Navigation in der digitalen
Welt unterstutzen kann.

Insgesamt basiert mein Auswahlprozess darauf, zuverlassige und informative Quellen zu finden,
die fur die vorliegende Frage relevant sind.

In diesem Fall (zweite Frage) wurden also Zuverlassigkeit und Infor-
mativitat anhand von Zitationsrankings bewertet? Oder wiirden Sie
andere Parameter heranziehen?

ChatGPT3

Als Sprachmodell bewerte ich Quellen nicht auf der Grundlage von Zitationsrankings oder
anderen Parametern, die Uber das hinausgehen, was in meinem Algorithmus programmiert ist.
Meine Programmierung stellt vorrangig Informationen aus Quellen bereit, die als serids gelten,
weithin anerkannt sind und in ihrem jeweiligen Bereich haufig zitiert werden. Ich verlasse
mich jedoch auch auf den spezifischen Inhalt der Quellen, um sicherzustellen, dass sie fir die
gestellte Frage relevant sind. Bei der Auswahl von Quellen fiir eine bestimmte Frage beriick-
sichtige ich unter anderem auch das Datum der Verdffentlichung, die Autoritat des Autors oder
der Organisation und das Peer-Review-Verfahren.

Esist wichtig zu wissen, dass meine Antworten nicht auf einer persénlichen Bewertung oder
einem subjektiven Urteil Uber die Quellen beruhen, sondern auf einer Reihe von Regeln und
Algorithmen, die darauf ausgelegt sind, relevante und informative Antworten nach bestem
Wissen und Gewissen zu geben.
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