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meine Kl-Geschichte

Der jumblr-Fuchs hat tausend Ideen im Kopf — aber
er weif3 nie, wie man eine Geschichte
richtig anfangt!

Hilf ihm, mit einer Kl eine richtig spannende
Geschichte zu erfinden - und finde heraus, wie
sich alles verdndert, wenn du nur ein paar
Worter tauschst.



Meine Kl-Geschichte

FUr 3-5 Spielende

Kinder/Jugendliche von 10 bis 13 Jahren
Spieldauer: 90-150 min (je nach Vorerfahrung
und Austauschbedurfnis der Gruppe)

.Die Abenteuer des jumblr-Fuchses”
Gemeinsam wollen wir eine Geschichte mit einem
Abenteuer fur den jumblr-Fuchs entwickeln.

Die Karten helfen euch beim Entwickeln

der Geschichte.

Schritt 1:
Begriffe ziehen

Zieht 3 Karten:

1x Objektkarte

1x Aktivitatskarte

1x Eigenschaftskarte

Auf jeder Karte steht ein Wort. Diese drei Worter
mussen in eurer Geschichte vorkommen!
Hauptfigur ist immer der jumblr-Fuchs.

Ihr wollt fir eure Geschichte festlegen, welche
Eigenschaften der jumblr-Fuchs mitbringt? Zieht
eine Charakterkarte oder legt selbst eine Eigen-
schaft fur den Fuchs fest!
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About-you-Karten
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es je 5 Leerkarten
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Werdet selbst Teil der Geschichte! Nutzt keine
vorgegebenen Begriffe, sondern fullt die
About-you-Karten aus. Stellt euren Mitspieler*in-
nen vor, welche Begriffe ihr ausgefllt habt.
Zieht je eine About-you-Karte von einem*einer
Mitspieler*in und nutzt sie fur euren KI-Prompt.

e About-you-Karte
e Kartenhllen
e Folienstifte

About-you-Karte
Meine KI-Geschichte




Schritt 2:

Geschichte entwickeln

Uberlegt gemeinsam:

e Was konnte der Fuchs erleben?

e Formuliert einen Prompt fur die K
Was soll sie schreiben?”

Beispiel:

,Schreibe eine kurze Geschichte Uber den
schlauen jumblr-Fuchs, der ... und dabei
einem ... begegnet.

Die Geschichte soll ... sein.”

Schritt 3:

Beratung mit der Gruppe

Lest die Geschichte laut vor. Sprecht dann in
der Gruppe, wie euch die Geschichte gefillt:
e |st das die Geschichte, die ihr erzahlen wollt?

e Was gefallt euch daran?

e Was ist seltsam oder Uberraschend?

e Was erfahrt ihr Gber den jumblr-Fuchs?

Wenn ihr mit dem Ergebnis unzufrieden seid:
e Andert den Prompt!



Schritt 4:

Aktionskarten ziehen

Jede*r in der Gruppe zieht eine Aktionskarte.
Sprecht dariiber:
e Wie andern sich eure Geschichte und
euer Prompt?
e Formuliert einen neuen Prompt, der alle
Anderungen einbaut.
e Lasst euch die neue Geschichte von
der Kl schreiben.

Vergleicht die Geschichten.

e Was ist jetzt anders? Was gefallt euch besser?

e Wie hat sich die Rolle vom jumblr-Fuchs
geandert?

» Welche Anderung an eurem Prompt hat den
groBten Unterschied gemacht?

lhr habt noch nicht genug?

Wenn ihr moéchtet, konnt ihr noch eine zweite
Runde mit einer neuen Aktionskarte spielen.

Macht danach mit Schritt 5 weiter.



Schritt 5:

Jetzt kommt das Bild!

e Wahlt eure Lieblingsversion der Geschichte.

e Denkt euch einen Bild-Prompt aus (z. B. eine
Szene daraus). Das konnt ihr alle zusammen
oder einzeln an euren eigenen Geraten
machen.

e Gebt den Prompt in die Bild-KI ein und
betrachtet das Ergebnis.

Schritt 6:
Sammelt Feedback zum Bild

Schaut euch gemeinsam das/die Bild(er)

an und uberlegt:

e Passt das Bild zur Geschichte?

e Was gefallt euch daran besonders?

e Was wurdet ihr anders beschreiben?

e Sieht der Fuchs so aus, wie ihr ihn euch
vorgestellt habt?

e Sieht er aus wie
der jumblr-Fuchs?




lhr habt noch zusatzliche Zeit?

Erstellt ein kleines Plakat oder eine
Zeitschrift mit euren Geschichten und
euren Bildern.

Daflr braucht ihr

¢ einen Drucker,

e Papier,

e etwas Bastelmaterial.

Druckt und schneidet eure Ideen aus, klebt sie
auf euer Plakat / in euer Heft und erstellt damit
eine Collage.



Am Ende:

Eure Meinung

Uberlegt gemeinsam:

e Was war das Beste an eurer Geschichte?

e Wie verandert sich eine Geschichte durch
kleine Anderungen?

e Was habt ihr tbers
Prompten und tber
Kl gelernt?
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